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ABSTRACT  
Digital-based media is a productive activity that is related to the teacher's skills 
process in developing and implementing digital-based learning media. This PKM aims 
to increase teachers' knowledge and skills in terms of implementing digital-based 
learning media. This service is carried out using pre-implementation, implementation 
and post-implementation methods. The results of this PKM activity show that the 
process of implementing digital-based learning media is smooth. 
Keywords: Digital, Learning Media, Development 

ABSTRAK  
Media berbasis digital menjadi kegiatan produktif yang mempunyai hubungan 
dengan proses keterampilan guru dalam pengembangan dan mengimplementasikan 
media pembelajaran berbasis digital. PKM ini bertujuan untuk meningkatkan 
pengetahuan dan keterampilan guru dalam hal menerapkan media pembelajaran 
berbasis digital. Pengabdian ini dilaksanakan dengan metode prapelaksanaan, 
pelaksanaan dan pasca pelaksanaan. Hasil dari kegiatan PKM ini menunjukkan bahwa 
kelancaraan dalam proses mengimplementasikan, proses pembelajaran media 
pembelajaran berbasis digital. 
Kata Kunci: Digital, Media Pembelajaran, Pengembangan 

PENDAHULUAN 
Pendidikan merupakan komponen kunci dalam eksistensi manusia dan 

berperan sentral dalam pembentukan sumber daya manusia yang berkualitas 

Pendidikan terutama bergantung pada suksesnya proses belajar mengajar (Maya et 

al., 2022). Proses edukasi dalam sistem pendidikan tidak hanya terbatas pada 

aktivitas belajar siswa secara individu, namun juga melibatkan interaksi dan 

pengaruh bersama dari berbagai elemen, termasuk para pendidik atau guru, metode 

dan media pembalajaran (Safitri, 2024). 

Media Pembelajaran sangat dibutuhkan sebagai sarana pendukung pada 

proses pembelajaran, sebab media pembelajaran dapat menyajikan informasi materi 

secara lebih detail, jelas, dan menarik. Menurut (Kristanto, 2016) Setiap media 
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pembelajaran merupakan suatu sarana yang digunakan untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. Didalamnya terkandung informasi yang mungkin didapatkan dari 

internet, buku, film, televisi, dan sebagainya yang dapat dikomunikasikan kepada 

orang lain atau peserta didik (Alti et al., 2022). 

Media pembelajaran alat atau benda yang dapat membantu penyampaian 

materi dari guru ke siswa dalam kegiatan belajar mengajar (Hadiansyah et al., 2018). 

Media pembelajaran juga diharapkan dapat membuat proses pembelajaran menjadi 

lebih mudah dan bervariasi sehingga tujuan pembelajaran dapat mudah dicapai 

(Nurfadillah et al., 2021). Menggunakan media yang efektif, menarik minat siswa 

untuk belajar dan menjelaskan secara tuntas materi yang akan disampaikan, sehingga 

pada akhirnya dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Selaras dengan itu (Aulia et 

al., 2024). 

Perkembangan teknologi, dalam penggunaan sebuah media pembelajaran 

tentu perlu adanya pengembangan pada setiap mata pelajaran agar tercipta kualitas 

belajar yang lebih efektif (Mustaqim & Kurniawan, 2022). Perkembangan teknologi 

yang semakin maju, tentunya berpengaruh kedalam berbagai sektor kehidupan 

manusia. Perkembangan ini turut berperan dalam perkembangan sebuah media 

pembelajaran. Media pembelajaran menjadi semakin menarik dan semakin ringkas 

meskipun tidak mengurangi esensi dari materi (Dewi & Handayani, 2021).  

Perkembangan  teknologi memberikan  pengaruh  bagi  dunia  pendidikan  khususnya  

dalam  media  pembelajaran  yang  digunakan  dalam proses   pembelajaran. 

(Damopolii et al., 2019). 

 Era modern seperti sekarang ini teknologi menuntut adanya inovasi untuk 

meningkatkan kualitas Pendidikan (Sari et al., n.d.), termasuk dalam hal 

pengembangan media pembelajaran. Peran media pembelajaran sangat penting 

untuk menunjang proses pembelajaran yang lebih bervariasi. Menurut (Suryani, 

2016) pengembangan media pembelajaran berbasis ICT mampu mendukung dan 

mempermudah proses belajar mengajar serta penyampaian dan penyajian materi 

akan lebih menarik dan menyenangkan (Sitepu, 2022).  

Berdasarkan dari kajian diatas maka tim dosen pengabdian tertarik untuk 

melaksanakan program pengabdian kepada Masyarakat tentang pengembangan 

media pembelajaran berbasis digital. Tim pelaksana PKM melakukan observasi ke 

sekolah yang berada di sinar petir melalui bantuan mahasiswa untuk mengetahui 

kondisi di lapangan. Hasil pengamatan dan diskusi dengan guru dan pimpinan 
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menunjukkan bahwa guru di sekolah ini masih sangat membutuhkan pengalaman dan 

wawasan dari pihak lain terkait perkembangan teknologi dalam penggunaan media 

pembelajaran . Oleh karena itu, program yang akan dilaksanakan oleh tim pengabdian 

dosen di sekolah saangat diapresiasi dan diharapkan pelaksanaanya oleh guru 

maupun kepala sekolah. 

METODE PELAKSANAAN  
Dari masalah yang ditemukan di atas dapat direalisasikan pengembangan 

media pembelajaran berbasis digital. Adapun pelaksanaannya kami lakukan dalam 

beberapa tahap sebagai berikut:  

1. Tahap Persiapan  

Persiapan dilakukan dengan melakukan kesepakatan kerjasama dengan mitra, 

yaitu pelaksana yang diusulkan oleh LP2M STIT Darul Fattah Bandar Lampungg 

dengan kepala sekolah SDN 1 Sinar Petir, Tanggamus. 

2. Tahap Pelaksanaan  

Adapun kegiatan pengabdian kepada masyarakat. Pada tanggal  16 September 

2024 pukul 08.00 sampai 12.00 dengan kegiatan sebagai berikut: 

1) Peserta berada diruang kelas dalam pelaksanaan 

2) Pembukaan pelatihan yang diikuti oleh tim pelaksana pengabdian kepada 

Masyarakat dengan guru SDN 1 Sinar Petir Tanggamus 

3) Penyampaian Materi oleh Tri Maya Sari terkait media pembelajaran berbasis 

digital, dilanjutkan dengan Angger Putri Mahardini terkait contoh dan 

arahan dalam media pembelajaran berbasis digital dan mahasiswa Fikri 

Rahmatul Sidiq yang membantu dalam pelaksanaan 

4) Praktik penerapan media pembelajaran berbasis digital  yang diikuti 10 peserta 

5) Penyampaian materi berlangsung selama 3 jam sekaligus pemberian contoh, 30 

menit ice breaking, 2 jam lagi untuk membuat media pembelajaran berbasis 

digital, 30 menit pengeroksian hasil peserta yang dilakukan oleh pelaksana PKM 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

 Berikut Materi pengembangan media berbasis digital yang dipaparkan 

untuk pendidik SDN 1 Sinar Petir. Hal ini bertujuan agar pendidik lebih paham 

mengenai materi yang akan di terapkan.  
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Gambar 1 Judul Media Pembelajaran (Pencocokan Rantai Makanan) 

 

Gambar 2 Media pembelajaran sebelum diperagakan 

 

Gambar 3 media pembelajaran sesudah diperagakan 
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Kegiatan pengabdian kepada Masyarakat yang dilakukan di SDN 1 Sinar 

Petir sesuai dengan rencana yang dibuat. Melalui kegiatan analisis situasi dan 

permasalahan yang terjadi pada mitra, diketahui bahwa permasalahan pada mitra 

adalah kurang mendukungnya sarana yang dimiliki sekolah sehingga membuat 

kurangnya kompetensi yang dimiliki oleh guru dalam pemanfaatan media 

pembelajaran. Pelaksanaan pelatihan pembelajaran IPA tentang media 

pembelajaran berbasis digital penuh antusias dan semangat yang terlihat dalam 

proses pembelajaran langsung. Pesera juga berfokus dengan tampilan materi yang 

disampaikan oleh tim pelaksana, sehingga memunculkan ide dan gagasan untuk 

peserta saling membuat media pembelajaran berbasis digital tentang media 

digital yang dipaparkan.  

Hasil yang diperoleh dari kegiatan pengabdian Masyarakat yang kami 

laksanakan di SDN 1 Sinar Petir adanya peningkatan. Kekurangan minat dalam 

menggunakan media pembelajaran berbasis digital  yang terjadi sebelum 

dilaksanakan pengabdian sudah tidak terjadi Kembali. Media pembelajaran 

berbasis digital yang digunakan dalam proses pembelajaran berbasis digital 

meningkatkan pembelajaran IPA mencapai hasil yang diinginkan. Dengan 

demikan bahwa media pembelajaran berbasis digital yang diterapkan merupakan 

suatu cara yang digunakan dalam pembelajaran mudah dipahami. 

Pelaksanaan kegiatan pelatihan ini berjalan dengan lancar tanpa kendala 

yang berarti. Peserta sangat menerima dengan baik dan antusias mengikuti 

pelatihan. Pengabdian ini sangat terdampak baik. Ini terbukikan dengan adanya 

perubahan yang baik, guru dapat mengetahui cara yang harus dilakukan untuk 

membuat suasana kelas lebih aktif dan menyenangkan. 

KESIMPULAN  

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa 

mengadakan pelatihan pengembangan media pembelajaran berbasis digital 

termasuk dalam kegiatan yang tepat sasaran. Kegiatan ini dilakukan dalam bentuk 

pemberian materi mengenai bagaimana membuat media pembelajaran berbasis 

digital dengan mudah saat pembelajaran IPA berlangsung, serta kelanjutanya berupa 

praktik penerapan media pembelajaran berbasis digital yang baik dan 

menyenangkan sehingga proses pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal.  
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Kegiatan ini sangat bermanfaat dalam memberikan bekal kepada guru, 

Diharapkan dengan kegiatan ini, proses pembelajaran dapat berlangsung dengan baik 

karena menggunakan media pembelajaran berbasis digital, dan dampaknya dapat 

menyelesaikan proses pembelajaran yang diberikan oleh guru dengan baik, karena 

sejatinya penggunaan media berbasis digital inilah guru tidak seakan-akan kesulitan 

dalam pembelajaran akan tetapi dalam hal inilah guru diberi kesempatan untuk aktif 

dalam membuat media pembelajaran berbasis digital yang diberikan. Karena itulah 

tujuan akan tercapai ketika guru menggunakan media berbasis digital dalam 

pembelajaran yang tepat. 
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