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Abstract 

Education in the digital era will continue to develop with the use of technology in the learning 

context becoming crucial to improving the quality of education. The main objective of this 

research is to understand the extent to which interactive learning media can contribute to 

strengthening students' conceptual understanding, stimulating their engagement, and 

encouraging the development of critical skills. The research method used is a qualitative 

approach. The research results show that educational transformation through interactive 

learning media significantly increases students' conceptual understanding and their 

involvement in the learning process. These results provide valuable insights into the 

effectiveness of education in a technological context, providing a foundation for further 

development in designing adaptive and innovative learning strategies in the modern era. The 

practical implications of these findings can help education administrators and educators 

maximize student learning potential through the application of relevant and interesting 

interactive learning media. 
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Abstrak 

Pendidikan di era digital akan terus berkembang dengan penggunaan teknologi dalam konteks 

pembelajaran menjadi krusial untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Tujuan utama 

penelitian ini adalah untuk memahami sejauh mana media pembelajaran interaktif dapat 

memberikan kontribusi dalam memperkuat pemahaman konsep siswa, merangsang 

keterlibatan mereka, dan mendorong pengembangan keterampilan kritis. Metode penelitian 

yang digunakan adalah dengan pendekatan kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

transformasi pendidikan melalui media pembelajaran interaktif signifikan meningkatkan 

pemahaman konsep siswa dan keterlibatan mereka dalam proses pembelajaran. Hasil ini 

memberikan wawasan yang berharga mengenai efektivitas pendidikan dalam konteks 

teknologi, memberikan landasan untuk pengembangan lebih lanjut dalam merancang strategi 

pembelajaran yang adaptif dan inovatif di era modern. Implikasi praktis dari temuan ini dapat 

membantu penyelenggara pendidikan dan pendidik dalam memaksimalkan potensi belajar 

siswa melalui penerapan media pembelajaran interaktif yang relevan dan menarik. 

Kata Kunci: Transformasi, Pendidikan, Media, Pembelajaran, Interaktif. 

 

PENDAHULUAN 

Pilar utama dalam membentuk masa depan suatu bangsa adalah pendidikan. Di era 

modern yang ditandai oleh perubahan teknologi yang cepat, transformasi pendidikan menjadi 

kunci untuk memaksimalkan potensi belajar siswa. Salah satu sarana yang dapat mendukung 

transformasi ini adalah penggunaan media pembelajaran interaktif. Media interaktif, yang 

mencakup berbagai bentuk teknologi pendidikan, memberikan peluang baru untuk 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, relevan, dan responsif terhadap 

perkembangan zaman (Junia & Sujana, 2023; Utomo, 2023). 
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Perubahan signifikan dalam dinamika pembelajaran memerlukan strategi inovatif agar 

pendidikan dapat tetap efektif. Melalui transformasi pendidikan, diharapkan mampu 

memanfaatkan potensi media pembelajaran interaktif sebagai alat untuk membawa 

pembelajaran ke tingkat yang lebih tinggi. Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk 

mengeksplorasi dan menggambarkan dampak positif dari transformasi pendidikan dengan 

memaksimalkan potensi belajar siswa menggunakan media pembelajaran interaktif. 

Pembelajaran interaktif merupakan bentuk proses pembelajaran yang dilakukan oleh 

guru dan siswa dengan berbagai macam metode dan media yang dapat secara aktif 

berhubungan dengan pembelajaran siswa (Abykanova et al., 2016; Fadiyah et al., 2023; Lin & 

Yu, 2023). Siswa menjadi subjek pembelajaran yang memiliki akses terhadap materi dan 

penjelasan materi secara mendalam dalam setiap proses pembelajaran (Roopa et al., 2021; 

Wachtler et al., 2016). Oleh karena itu, hasil penelitian relevan membuktikan bahwa 

penggunaan media pembelajaran interaktif mampu meningkatkan keberhasilan proses 

pembelajaran siswa di sekolah (Asysyura et al., 2023; Lutfi et al., 2023). 

Penelitian ini diharapkan dapat mendeskripsikan media pembelajaran interaktife secara 

detail dan empiris mengenai dampak penerapan media pembelajaran interaktif dalam 

transformasi pendidikan dapat membentuk pengalaman belajar yang lebih baik, memperkuat 

pemahaman konsep, dan merangsang perkembangan keterampilan kritis siswa di era modern. 

Implikasi temuan ini dapat memberikan panduan praktis bagi pengambil kebijakan pendidikan, 

guru, dan pihak terkait dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan untuk generasi yang 

lebih adaptif dan siap menghadapi tantangan masa depan. 

METODE 

Penelitian ini memanfaatkan pendekatan kualitatif dengan desain penelitian studi kasus. 

Pendekatan ini dipilih untuk mendapatkan pemahaman mendalam tentang implementasi 

transformasi pendidikan melalui media pembelajaran interaktif dalam konteks spesifik sekolah 

atau kelas. Desain penelitian studi kasus memungkinkan peneliti untuk mengeksplorasi secara 

rinci pengalaman siswa, reaksi guru, dan dinamika pembelajaran dalam situasi nyata. Subjek 

penelitian terdiri dari siswa dan guru yang terlibat dalam penerapan transformasi pendidikan 

dengan media pembelajaran interaktif. Pemilihan subjek penelitian dilakukan secara purposive 

untuk memperoleh wawasan yang kaya dan kontekstual. Data dikumpulkan melalui wawancara 

mendalam dananalisis dokumen terkait. 

Teknik pengumpulan data melibatkan wawancara mendalam dengan siswa dan guru 

untuk memahami persepsi mereka terhadap transformasi pendidikan. Analisis dokumen 

mencakup evaluasi kurikulum, materi pembelajaran, dan dokumen sekolah terkait transformasi 

pendidikan. Prosedur analisis data dilakukan melalui pendekatan tematik untuk 

mengidentifikasi pola-pola umum, tren, dan temuan kunci dalam wawancara dan observasi. 

Analisis dokumen juga memberikan konteks yang mendukung pemahaman terhadap 

implementasi media pembelajaran interaktif dalam pendekatan pembelajaran yang lebih 

holistik. Dengan demikian, pendekatan ini memberikan perspektif yang berbeda namun 

komplementer terhadap penelitian kuantitatif untuk memberikan pemahaman yang lebih kaya 

tentang dampak transformasi pendidikan. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Media pembelajaran merupakan salah faktor penting dalam peningkatan kualitas 

pembelajaran (Kandia et al., 2023; Muhaimin & Juandi, n.d.). Hal tersebut disebabkan adanya 

perkembangan teknologi dalam bidang pendidikan yang menuntut efisiensi dan efektivitas 

dalam pembelajaran. Guna mencapai tingkat efisiensi dan efektivitas yang optimal, salah satu 

upaya yang perlu dilakukan adalah mengurangi bahkan jika perlu menghilangkan dominasi 

sistem penyampaian pelajaran yang bersifat verbalistik dengan cara menggunakan media 

pembelajaran (Nasution, 2023; Ndraha & Harefa, 2023; Santoso et al., 2022; Wulandari et al., 

2023) 

Media pembelajaran merupakan media yang digunakan sebagai alat untuk 

menyampaikan materi atau informasi dari guru kepada siswa (Nadya & Santoso, 2022; 

Wulandari et al., 2023). Selain itu, media pembelajaran juga berfungsi sebagai alat untuk 

merangsang minat siswa sehingga diharapkan motivasi belajar siswa meningkat (Nasution, 

2023; Ndraha & Harefa, 2023). Media pembelajaran dapat berupa media audio, media visual, 

atau video (Suryani et al., 2023; Wijaya et al., 2023). Media pembelajaran dalam proses 

pembelajaran bertujuan untuk menyamakan persepsi siswa terhadap materi yang disajikan 

(Marlina & Sumaryoto, 2023; Nur’aini & Ruslau, 2023). 

Pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran sebenarnya telah diterapkan di 

sekolah. Hasil penelitian di sekolah membuktikan bahwa sekolah yang sudah mendukung 

pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran akan berupaya menyediakan fasilitas yang 

dibutuhkan. Sarana dan prasarana yang tersedia di sekolah antara lain laptop, LCD proyektor, 

dan akses internet. Jika sarana dan prasarana yang ada dapat dimanfaatkan dengan baik, hal ini 

akan membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik. Namun ternyata, guru belum 

memanfaatkan sarana dan prasarana yang ada di sekolah tersebut. 

Teknologi yang belum dimanfaatkan secara maksimal dalam kompetensi guru dalam 

menguasai teknologi informasi yang ada, khususnya bagi guru senior atau guru-guru generasi 

tua yang kurang update terhadap perkembangan teknologi digital saat ini. Mereka lebih suka 

menggunakan metode ceramah dan menggunakan media yang ada. Padahal, pembelajaran 

digital dengan pemanfaatan teknologi modern lebih efektif meningkatkan keberhasilan proses 

pembelajaran di sekolah (Azahra & Kustati, 2023; Ramadhani et al., 2023; Yuniarti et al., 

2023). 

Implementasi pemilihan media secara teoritis mengikuti langkah- langkah sebagimana 

tersebut di atas dalam pembelajaran, belum dilakukan oleh sebahagian tenaga pendidik, hal 

tersebut salah satunya disebabkan oleh kurangnya sikap inovatif dan kemampuan dalam 

pemilihan dan pengembangan media yang dimiliki oleh tenaga pendidik. Oleh karena itu, agar 

pemilikian media dalam pembelajaran sesuai dengan teorinya, maka ada tiga faktor yang perlu 

ditingkatkan yaitu pertama kemampuan guru, kedua sikap inovatif guru dan ketiga ketersediaan 

sarana dan prasarana (Apriansyah et al., 2023; Dewi, 2023). 

Penggunaan media pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses 

pembelajaran dan penyampaian pesan dan isi materi pembelajaran. Media merupakan salah 

satu sarana untuk meningkatkan kegiatan proses pembelajaran (Novelza & Handican, 2023; 
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Wulandari et al., 2023). Terkait dengan efektivitas penggunaan media dalam proses 

pembelajaran dibuktikan dengan hasil penelitian terdahulu bahwa media interaktif sangat 

efektif meningkatkan keberhasilan proses pembelajaran sesuai tujuan pembelajaran yang 

ditentukan (Insani et al., 2023; Iskandar et al., 2023; Pranata & Firmansyah, 2023). 

Terkait dengan semakin beragamnya media pengajaran, pemilihan media hendaknya 

memperhatikan beberapa prinsip. Yaitu, (a) Kejelasan maksud dan tujuan pemilikan media, 

apakah untuk keperluan hiburan, informasi imum, pembelajaran dan sebagainya, (b) 

Familiaritas media, yang melibatkan pengetahuan akan sifat dan ciri-ciri media yang akan 

dipilih, dan (3) Sejumlah media dapat diperbandingkan karena adanya beberapa pilihan yang 

kiranya lebih sesuai dengan tujuan pengajaran (Raharjo et al., 2023; Ratnaningrum et al., 2023). 

Oleh karena itu, guru perlu mendapatkan upaya peningkatan kompetensi terkait pemilihan dan 

pengembangan media pembelajaran interkatif. Termasuk di dalamnya penyediaan fasilitas 

pembelajaran yang memadai. 

KESIMPULAN 

Transformasi pendidikan melalui penggunaan media pembelajaran interaktif 

merupakan pendekatan yang membawa dampak positif signifikan terhadap potensi belajar 

siswa. Implementasi transformasi pendidikan dengan media interaktif memainkan peran 

kunci dalam meningkatkan proses pembelajaran, memperkuat pemahaman konsep, dan 

merangsang pengembangan keterampilan kritis siswa. Transformasi pendidikan melalui 

penggunaan media pembelajaran interaktif bukan hanya membuka peluang baru dalam metode 

pengajaran, tetapi juga membentuk dasar yang kuat untuk mencetak generasi yang lebih siap 

menghadapi tantangan global. Implikasi temuan ini menegaskan perlunya terus 

mengintegrasikan teknologi dalam konteks pendidikan, memastikan bahwa metode 

pembelajaran yang digunakan dapat merangsang potensi belajar siswa secara maksimal di era 

yang terus berkembang. 
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